التمرين العملي الأول

التعرف على برنامج إدريسي - 1

بداية التشغيل:
1. من القائمة إبداء أختر البرامج ومنها اختر  IDRISI32
2. عندما يبدأ البرنامج ستظهر شاشة تحوي أربعة أقسام.

3. القسم العلوي يسمى سطر القوائم وتظهر به قوائم تشمل البرامج الفرعية للبرنامج إدريسي.

4. القسم الثاني يسمى سطر الأدوات ويظهر به أيقونات لتشغيل البرامج الفرعية شائعة الاستخدام ضمن إدريسي.

5. القسم الثالث وهو الأكبر ويسمى مساحة العمل الرئيسة وهو الذي تظهر به الخرائط والجداول.

6. القسم الرابع بأسفل الشاشة ويسمى سطر الحالة وتظهر به إحداثيات النقطة التي يقع عليها المؤشر في مساحة العمل الرئيسة.

مسار البيانات
1. قبل بداية العمل لا بد من تحديد المجلدات التي نرغب أن يقوم البرنامج بحفظ النتائج بها أو قراءة وتحميل الملفات منها.

2. يجب تحديد مجلد العمل working folder  وهو المجلد الذي سيقوم البرنامج بالبحث عن الملفات المطلوب فتحها به وكذلك حفظ ملفات النتائج به.
3. قم بعمل مجلد عمل خاص بك عن طريق برنامج المستكشف Widow Explorer وذلك من القائمة ملف (مجلد جديد) وسمه باسم يسهل عليك تذكره (مثلا اسمك الشخصي ولكن باللغة الإنجليزية). 
4. كما يمكن تحديد مجلدات المصادر Recourses folders التي يمكن للبرنامج قراءة ملفات منها ولكنه لا يقوم بحفظ أي ملفات منتجة بها. 

5. لتحديد مجلد العمل الخاص بك اختر القائمة File  ومنها الخيار Data Paths وعندما تظهر لك نافذة أشر على الزر Browse  ثم  اختر مجلد العمل ليكون  مجلد العمل الخاص بك (الخطوة 3).
6. أضف مجلد مصدر بالضغط على زر الإضافة Add. وأختر المجلد c:\idrisi32 tutorial\using idrisi32
7. أضف مجلد مصدر بالضغط على زر الإضافة Add. وأختر المجلد c:\idrisi32 tutorial\Introductory GIS
8. أغلق النافذة بالضغط على الزر OK
9. بذلك سيقوم البرنامج بالقراءة والكتابة من مجلد العمل والقراءة فقط من مجلد المصدر.

سطر الأدوات
1. تعرف على سطر الأدوات Tool bar  تحت القوائم (يحتوي سطر الأدوات على أيقونات كل منها تشغل برنامج فرعي داخل إدريسي).

نوافذ الحوار وقوائم الاختيار:

عند بداية تشغيل أي من البرامج الفرعية للإدريسي سواء من القوائم أو الأيقونات فإنه يتم فتح نافذة حوارية تحتوي عدد من الفراغات لا بد من تعبئتها (بالمدخلات) لتشغيل البرنامج. ويمكن إلقاء المزيد من الضوء على هذه النوافذ عن طريق المثال التالي:

1. اضغط على الأيقونة الخاصة بالعرض على الشاشة Display (الخامسة من الشمال) لتنفتح نافدة حوارية.

2. يمكن الحصول على نفس النافذة الحوارية باختيار الخيار (الأول)  Display Launcher  من القائمة Display.

3. تمعن في النافذة الحوارية المفتوحة ستلاحظ وجود ثلاثة أزرار بأسفلها. يستخدم الزر OK لتشغيل البرنامج بعد تعبئة الفراغات والخيارات في النافذة الحوارية.  ويستخدم الزر Cancel لإلغاء العملية وإغلاق النافذة الحوارية. اضغط الزر cancel  ستلاحظ أن النافذة ستغلق بدون تشغيل البرنامج الفرعي.

4. يستخدم الزر Help  لطلب المساعدة بخصوص البرنامج الفرعي الذي تخصه نافذة الحوار المفتوحة. جرب الضغط على زر Help. ثم أغلق نافذة المساعدة بالضغط على العلامة X في الركن الأيمن العلوي للنافذة. لاحظ وجود قائمة بعنوان Help  وهي الأخيرة ضمن القائمة الرئيسة بأعلى الشاشة وتستخدم لطلب المساعدة بخصوص البرنامج إدريسي.

5. لاحظ أن نافذة الحوار تتكون من مستطيلات فارغة تستخدم لكتابة النصوص وأزرار دائرية (مثل file type) يمكن اختيار واحد منها فقط و مربعات صغيرة (مثل Legend) يمنكن اختيار أكثر من واحد منها إضافة إلى الأزرار الثلاثة المستطيلة بأسفل النافذة. كما يتواجد أحيانا أزرار مربعة أو مستطيلة تحتوي على نقاط مما يعني أنه عند الضغط على هذه الأزرار فإن هناك نافذة أو قائمة سيتم فتحها للقيام بعمليات ذات علاقة بالبرنامج الفرعي.

6.  كمثال على تعبئة خيارات نوافذ الحوار ، قم بتعبئة خيارات نافذة حوار العرض Display Launcher فوضح أنك ترغب في عرض ملف نوعه خلوي Raster Layer ثم اضغط على الزر المربع المنقط على يمين المستطيل الفارغ بالجهة ليسرى ستلحظ ظهور قائمة اختيار. تحتوي قائمة الخيار هذه على أسماء الملفات الخلوية مرتبة حسب المجلدات التي تحويها. حيث يتم عرض الملفات الموجودة بمجلد العمل (Working folder) أولا ثم الملفات الموجودة بمجلدات المصادر (Resource folders).  لاحظ أن مجلد العمل يتم عرض جميع محتوياته بينما يعرض فقط أسم مجلدات المصادر إن وجدت ويمكن عرض محتوياتها بالضغط على علامة الزائد التي على شمال  اسم المجلد ويمكن تقليص أي مجلد بالضغط على علامة السالب على شماله.

7. لاحظ أنه بالإمكان فتح قائمة اختيار الملفات بدون الضغط على الرز ذو النقط عن طريق القيام بضغطتين متتابعتين سريعتين داخل المستطيل الفارغ

8. ابحث عن الملف الخلوي SIERRADEM الواقع ضمن مجلد العمل Using Idrisi32 ثم اختره بالضغط عليه ثم الضغط على الزر OK. لاحظ أنك لو ضغطت على اسم الملف ضغطتين متتاليتين سريعتين فإنك لن تحتاج للضغط على الزر OK.و ستلاحظ أن أسم الملف المختار قد ظهر داخل المستطيل بالجانب الشمال من نافذة الحوار.

9. لقد تم اختيار أسم الملف وهناك حاجة الآن لاختيار اللوحة Palette التي يتم عن طريقها توزيع الألوان على خريطة الملف الخلوي الذي سيتم فتحة. وفي أغلب الأحيان ستقوم باختيار أحد اللوحات الجاهزة المعروضة أسمائها بجانب الأزرار الدائرة الموجودة بالجانب الأيمن من نافذة الحوار. كما أنه سيكون بإمكانك تصميم لوحات ألوان أخرى إضافية عند الحاجة لذلك. في التمرين الحالي اختر اللوحة Quantitative  بالضغط على الزر الدائري المجاور لاسمها.

10. قم بالتأشير على المربعات الثلاثة الصغيرة حيث أن التأشير على المربع legend  سيؤدي إلى إظهار مفتاح الخريطة الذي يشرح ما يمثله كل لون على الخريطة كما أن التأشير على المربع Title سيجعل عنوان الخريطة يظهر أما المربع Auto scale فيستخدم لتحديد العلاقة بين الأرقام المخزنة بالملف الخلوي والألوان المعرضة بالخريطة وسيتم شرح تفاصيله لاحقا.

11. اضغط الزرOK  خريطة الملف الخلوي SIERRADEM حيث ستظهر خريطة توضح توزيع الارتفاعات عن سطح البحر لمنطقة بأسبانيا.

سطر الحالة

يقع بالجزء السفلي من الشاشة الرئيسة ويعطي معلومات عن النافذة الوسطى التي تحوي الخرائط.

حرك المؤشر على الخريطة المفتوحة بالنافذة الوسطى ستلاحظ  أن قيم أرقام  (Column and row) وكذلك إحداثيات النقاط التي يمر عليها المؤشر تظهر بسطر الحالة.
