التمرين العملي السابع

اللوحات والرموز و النصوص
Palettes, Symbols and text

تستخدم اللوحات مع الطبقات الخلوية والرموز مع الطبقات الخطية وكذلك النصوص. واللوحة تتكون من 256 لون تقابل 256 قيمة أو مدى من القيم في الطبقة الخلوية. مع ملاحظة أنه يجب عدم الخلط بين ما تمثله القيم في كل من اللوحة والطبقة الخلوية فقيم الطبقة الخلوية ثابتة أما القيم في لوحات العرض فتختلف من لوحة إلى أخرى وليس لذلك الاختلاف أي تأثير على قيم البيانات في الطبقة الخلوية .

إنشاء اللوحات

· اضغط على أيقونة إنشاء اللوحات Symbol Workshop: Palettes (السابعة من الشمال) سيظهر شبكة بها 256 مربع جميعها بنفس اللون (لاحظ أن هذه ليست خريطة خلوية ولكن كل مربع هنا تمثل أحد عناصر اللوحة) حيث تعتبر هذه اللوحة أحادية اللون وغير مفيدة لعرض أي بيانات بالطبقات الخلوية نظرا لأن جميع الخلايا ستظهر بنفس اللون عند استخدام هذه اللوحة معها. فلا بد من وجود عدد من الألوان حتى يمكن عرض القيم المختلفة بالطبقات الخلوية بألوان مختلفة وملائمة كذلك.

· لاحظ عند تحريك المؤشر على المربعات أن رقم  المربع في اللوحة يظهر مباشرة.

· أضغط على المربع رقم صفر سيقوم البرنامج بسؤالك عن الاسم الذي ترغب أن يكون للوحة الجديدة. أكتب الاسم TERRAIN ثم اضغط OK. ستظهر نافذة مزج الألوان أختر اللون الأسود (العمود الأول والصف الأخير) ثم اضغط OK.

· اضغط على المربع 17 ثم أدخل الأرقام 136،222،64 للألوان الأحمر والأخضر والأزرق على التوالي حيث سيتم مزج الألوان بهذه المقادير لإنتاج اللون الأخضر الفاتح ثم اضغط OK. ستلاحظ أن المربع 17 اكتسب ذلك اللون. 

· لاحظ أن عملية وضع لون مختلف لكل مربع ستكون مرهقة وغير عملية لذلك سنلجأ لعملية خلط Blend  لإنتاج ألوان جديدة ومتدرجة بين المربعين صفر و 17. ويتم عمل ذلك عن طريق زر خلط الألوانBlend  الواقع على الجهة الشمال من الشاشة. أكتب في المربعين الواقعين على يمين الزر (مكتوب بجانبهماfrom  و to) الرقمين صفر كبداية و 17 كنهاية. ثم اضغط الزر  Blend ستظهر في المربعات البينية تدرجات للألوان ما بين الأسود والأخضر الفاتح في المربعات من 1 إلى 17.

· كرر العملية مع المربع 51 وبالألوان 255 232، 123 على التوالي والخلط من  17 إلى 51.

· كرر العملية مع المربع 119 وبالألوان 255 188، 76 على التوالي والخلط من 51 إلى 119.

· كرر العملية مع المربع 238 وبالألوان 180 255، 255 على التوالي والخلط من 119 إلى 238.

· اختر اللون الأبيض للمربع 255 ثم اخلط من 238 إلى 255.

· من قائمة ملف الخاصة بنافذة اللوحات احفظ اللوحة ثم اخرج من نافذة إنشاء اللوحات.

· اعرض الطبقة الخلوية ETDEM باستخدام اللوحة الجديدة TERRAIN.

إنشاء ملفات الرموز

· اعرض الطبقة الخلوية ETDEM باستخدام اللوحة IDR256
· أضف الطبقة الخطية ETPROV على الطبقة الخلوية ETDEM والتي تمثل مقاطعات دولة أثيوبيا مستخدما ملف الرموز الأسود (Uniform Black) لاحظ أن جميع الخطوط المحددة للمقاطعات تظهر باللون الأسود. هل كان اللون الأسود ملائم؟

· أنشئ ملف رموز أخر لعرض الملف الخطي للحدود بصورة ملائمة حسب الخطوات التالية:

1. اضغط على أيقونة إنشاء ملفات الرموز Symbol Workshop (السادسة من الشمال بها رموز لمضلع وخط ونقطة) حيث سيتم فتح نافذة مشابهة لتلك الخاصة باللوحات (تحتوي المربعات هنا على دوائر لتحديد ألوان الرموز).

2. من القائمة ملف الخاصة بنافذة الرموز اختر جديد لفتح ملف رموز جديد ومن حدد نوع الرمز كخط (line) واختر الاسم للملف  GREY (سيتم إنتاج ملف رموز يظهر الخطوط باللون الرمادي).  ثم اضغط OK.
3. أضغط على المربع رقم صفر ثم حدد نوع الخط ليكون خط متصل Solid وسماكته تساوي 1 ولونه خليط الثلاثة ألون RGB بنسب 128، 128 ،128. ثم اضغط OK لإغلاق النافذتين.

4. اضغط على زر النسخ Copy لنسخ الخط من المربع صفر لجميع المربعات الأخرى (255).

5. من القائمة ملف (الخاصة نافذة إنشاء الرموز) احفظ ملف الرموز الذي تم إنتاجه.

6. استخدم ملف الرموز الجديد مع الملف الخطي ETPROV (عن طريق مركب الخرائط وخصائص الطبقة).
· اضغط على أيقونة إنشاء ملفات الرموز Symbol Workshop مرة أخرى وجرب عندما تغير نوع ملف الرموز من خط إلى نقطة أو مضلع  (polygone)أو نص (Text) كيف يتغير شكل المربعات في نافذة الرموز الحوارية.
· لا تغلق الخريطة المعروضة.
إنشاء ملف رموز نصي
· افترض أننا على سبيل المثال نحتاج لكتابة أسماء المقاطعات الأثيوبية ثم وضعها بصورة صحيحة على الخريطة. ويتم إنجاز ذلك حسب الخطوات التالية.

1. اضغط على أيقونة إنشاء ملفات الرموز Symbol Workshop (السادسة من الشمال التي بها رموز لمضلع وخط ونقطة).

2. من القائمة ملف اختر جديد لفتح ملف رموز جديد ومن حدد نوع الرمز كنص (Text) واختر الاسم للملف PROVTEXT   .

3. أضغط على المربع رقم صفر ثم حدد  الخط ليكون محبر (Bold) مائل (Italic)  ومقاسه 12 ونوعه Times New Roman ولونه بني.

4. انسخ الخط المختار لباقي المربعات في ملف الرموز. واحفظ الملف ثم اخرج من منشئ ملفات الرموز. ولا تغلق الخريطة المعروضة.
إنشاء طبقة خطية نصية
· قبل القيام بإنشاء الطبقة النصية التي تحوي أسماء مقاطعات أثيوبيا سنقوم بتحديد  أرقام تعريفية للمقاطعات (في ورقة خارجية) بحيث يكون لكل مقاطعة رقم مميز مستقل على أن تحمل المقاطعة الواقعة بأقصى الشمال الرقم 1 ثم يزداد الرقم عند الدوران بعكس عقارب الساعة حتى نصل الرقم 11 ثم نعطي الرقمين 12 و 13 للمقاطعتين الوسطيين الشمالية والجنوبية على التوالي.
·  أنشئ طبقة خطية نصية لأسماء المقاطعات مستخدما الأرقام التعريفية من 1 إلى 13 للمقاطعات عن طريق النقل الرقمي على الشاشة (On Screen Digitizing) وذلك حسب الخطوات التالية:

1. كبر نافذة الخريطة بضغط المفتاح End.
2. تأكد من أن الطبقة النشطة (المختارة) في مركب الخرائط هي الطبقة الخطية  ETPROVوليست الخلوية ETDEM.
3. اضغط أيقونة النقل الرقمي (Digitizing) (الدائرة التي في وسطها علامة ضرب). ثم أختر من النافذة المفتوحة خيار إنشاء طبقة معلومات نصية خطية جديدة Creating a new layer. 

4. في النافذة الحوارية التي تم فتحها حدد اسم الطبقة الخطية النصية الجديدة PROVTEXT  وملف الرموز PROVTEXT الذي تم إنشائه سابقاً (لا تنسى أن تؤشر على النوع Text). ثم اضغط OK.

5. اضغط بالمؤشر الأيسر على وسط المقاطعة الشمالية وأكتب اسم المقطعة Tigray في المستطيل الفارغ وفي خيار  زاوية الدوران 90 درجة . ثم اضغط OK. سيظهر اسم المقاطعة الشمالية.

6. قم بعملية الترقيم للمقاطعات الأخرى (دوران عكس عقارب الساعة) واعطها الأرقام (feature ID) والأسماء  (Caption) التالية:

2  Welo   3 Harerge   4 Bale   5 Sidamo    6 Gamo Gofa    7 Kefa   8  Ilubabor  9 Welega   10 Gojam   11 Gonder    12 Shewa      13 Arsi
· لو حدث أي خطأ فإن بالإمكان تعديله فيما بعد.

7. اضغط المؤشر الأيمن عند نهاية عملية الترقيم.

8. احفظ البيانات التي قمت بإدخالها بالضغط على أيقونة حفظ الترقيم (19 من الشمال سهم أحمر متجه أسفل)

9. لاحظ أن الوضع الأفقي لأسم المقاطعة  Shewa غير ملائم قم بإلغائه بالضغط على أيقونة حذف ترقيم ملامح (تحمل علامة الضرب الحمراء) ثم اضغط بالمؤشر الأيسر على الاسم Shewa ثم اضغط المفتاح Delete ثم اضغط نعم لحذف الاسم. ثم اضغط الأيقونة مرة أخرى لإيقافها عن العمل.

10. اضغط أيقونة النقل الرقمي (Digitizing)  مرة أخرى وأختر الرغبة في إضافة ملمح للطبقة النصية الحالية Add Feature to the existing Layer ثم حدد الرقم 12 ليكون أول رقم تعريفي للملامح المضافة واضغط OK. 

11. اكتب اسم المقاطعة Shewa  واشر على خيار الدوران المتحكم به Interactive Rotation ثم اضغط OK.

12. حرك خط الزاوية الذي يظهر باتجاه الشمال الشرقي ثم اضغط المؤشر الأيسر ليظهر النص. 

13. اضغط المؤشر الأيمن لإنهاء الترقيم ثم احفظ بيانات الترقيم (السهم الأحمر).

احفظ الخريطة المركبة باسم ETHIOPIA.
